Lar dig reglerna
pa ett par minuter

Musikquizkampen ar en festlig quiz med musik och harliga

minnen. Lyssna pa de basta hitsen genom tiderna, gissa nar de
slapptes och samla poang. Men se upp; Luriga Remixkort kan
andra spelets gang.

SPELETS MAL

Varje lag spelar 6 rundor. | varje runda far bada lagen chansen att samla

poang. Det lag som har flest poang efter 6 rundor vinner.

ASKEN INNEHALLER

156 x Musikkort 14 x Chill Remixkort 14 x Kamp Remixkort

nsoa

6 x Rundkort 16 x Poangkort 1x Buzzerkort
R 14+ BHA 2-10 spelare (9 20-30 min,

Ett spel utvecklat och publicerat av Tiny Owl ApS



FORBEREDELSE

1.

2.

Dela in er i tva lag och valj det lag som ska borja.

Blanda Musikkorten och lagg dem i en korthég mitt pa bordet med
baksidan (QR-koden) uppat.

Varje lag borjar sin Poanglinje genom att ta ett kort fran hégen med
Musikkort och lagger det framfor sig med framsidan (artalet) uppat.
Sortera Rundkorten fran 1till 6 med 1 dverst, och lagg dem mitt pa bordet.
Lagg Buzzerkortet och Poangkorten i narheten och anvand dem om ett
Remixkort kraver det.

Vid forsta spelet: Valj de sex Remixkorten som ar markerade med en
stjarna, blanda dem, och lagg dem i en hég mitt pa bordet. Fér en mer

fartfylld spelupplevelse, folj reglerna pa sidan 8.

VAD AR EN TIDSPERI0D?

| Musikquizkampen far man poang nar man placerar ett Musikkort i ratt

tidsperiod. Ett lags spelomrade bestar av tva linjer: en Poanglinje och en

Rundlinje. Tillsammans utgér korten pa bada linjerna en sammmanhangande

kronologisk tidslinje med tidsperioder.

| detta exempel ligger det 2 kort pd Podnglinjen och 2 kort pd
Rundlinjen som tillsammans utgdr 5 tidsperioder.

Poanglinje
ALWAYS BE MY BABY INDACLUB

1996 2003

Tidsperioder

Fére 1972 1972-1982 1982-1996 1996-2003 Efter 2003

PAYSICAL

: En tidsperiod

] 9 8 2 0 inkluderar drtalen
1
1

AHORSE WITH NO NAME

aunainge | 1972

pa korten som utgér
tidsperioden.




Rundlinje, lag 2

BT CANRLES
I CAN'TSTOP LOVING YOU

1962

Poanglinje, lag 2 Startkort, lag 2

Remixkort-hog Musikkortshégen Rundkort

R
AHORSE WITH NO NAME

1912

Poanglinje, lag 1 Startkort, lag 2

Poanglinje, lag 2



SA SPELAS EN RUNDA

Spelet bestar av sex rundor, och varje lag har en tur per runda. Det lag som

har flest poang startar alltid rundan.

Sa startas en ny runda
1. Vand Rundkortet for att visa vilken runda ni spelar.

2. Vand det 6versta Remixkortet.

3. Spela rundan som andringen pa Remixkortet beskriver.

1 K.

Aktivt Rundkort- Aktivt Remixkort-
Rundkort hoég Remixkort hoég

«
PRIS FOR BASTA MINNE

En tur bestar av féljande steg
En vanlig runda spelas sa har (OBS! Vissa Remixkort kan andra spelets

gang, las mer pa sidan 6):

4. Ta ett nytt kort fran Musikkortshégen. Lagg kortet framfér er med
baksidan uppat.

En spelare fran motstandarlaget skannar QR-koden och spelar laten.

6. Laget ska nu lyssna pa laten. Innan laten tar slut ska laget placera kortet
med baksidan (QR-koden) uppat pa den tidsperiod de tror laten
slapptes i. Vand pa kortet for att se vilket ar 1aten slapptes.

7. Placeras kortet fel avslutas rundan. Alla ratt gissade kort pd Rundlinjen
laggs i slanghogen, och sa gar turen vidare.

8. Om Kkortet placeras ratt far det ligga kvar pa Rundlinjen. Laget kan nu
valja att antingen fortsatta sin tur genom att dra ett nytt kort eller
avsluta sin tur.

9. Avsluta rundan genom att lIdsa rundans poang. Flytta korten fran Rund-

linjen till Poanglinjen. Darefter gar turen vidare.



AHORSE WITH NO NANE Poa ng”nje LIVIN' O A PRAYER

1912

Tidsperiod Tidsperiod Tidsperiod
fore 1972 1972-1987 efter 1987

19817

Rundlinje

Musikkortsbunke

X HORSE WITH N0 NAVE poéng”nje LIV ON A PRAYER

1912 19817

Rundlinje

PRYSICAL

1982



SA SPELAR DU MED REMIXKORT

Remixkort anvands for att andra spelet och skapa nya spelupplevelser. Varje

Remixkort har en unik regel som andrar hur en runda spelas, och kan ge

moajlighet att vinna bonuspoang.

Det finns tva sorters Remixkort: Chill och Kamp

- Chillkort (bla kort) ar bra att spela med om man foérst och framst vill njuta

av musiken och de minnen som vacks till liv.

- Kampkort (réda kort) ger ett spel med tempo och fokus pa dueller mellan

lagen, samt majlighet att ta poang fran varandra.

sanaist!

Spelet innehaller 14 Chill Remixkort Spelet innehaller 14 Kamp Remixkort

Forberedelse av Remixkort

1.

2.

Blanda de roéda och de bla Remixkorten var for sig.

Valj det antal Remix-andringar som ni vill ha fran varje hog:

a. Chillspel: Dra 6 slumpmassiga bld Remixkort.

b. Kampspel: Dra 2 slumpmassiga bla Remixkort och 4 réda Remixkort.
Lagg de andra Remixkorten at sidan.

Lagg de réda Remixkorten i en korthég mitt pa bordet.

Lagg de bla Remixkorten ovanpa hogen med de réda Remixkorten.




SAANVANDS REMIXKORT

Nar en ny runda bdrjar vands man ett Remixkort. Pa kortet star det en ny

regel som galler for bada lagen under den aktuella rundan.

Bonuspoang

Vissa Remixkort ger mdjlighet att samla bonuspoang. Bonuspoang ges till

ett lag genom att anvanda Poangkorten. Bonuspoang kan ocksa ga till

motstdndaren vid felgissning.

Sa markeras bonuspoang pa Remixkorten

@ fa1poadng - betyder att laget far 1 bonuspoang.

e ge 1 poang - betyder att laget ska ge 1 bonuspoang till motstandarlaget.

Buzzerkort

Buzzerkortet anvands for att avgdra vem som var
forst nar ett Remixkort anger att bada lagen ska
gissa samtidigt. Det lag som forst trycker pa Buz-
zerkortet vinner ratten att gissa och maste géra det

omedelbart efter att de har tryckt pa kortet.

SA SPELAS LATAR

1. Anvand Spotify somm musiktjanst.

2. Anvand kameraappen pa din mobiltele-
fon for att skanna QR-koden pa kortet.

3. Laten spelas automatiskt fran Spotify.

Vad hander om du inte har Spotify?

1. En gratisversion av Spotify-appen kan
laddas ner via App Store eller Google Play.

2. Utan Spotify-appen kan latarna spelas
via Spotifys webbspelare i 29 sekunder.

3. Hitta laten manuellt genom att soka efter

den i den musiktjanst som du féredrar.
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SPELETS SLUT OCH POANGUTDELNING

Spelet ar 6éver nar bada lagen har spelat 6 rundor. Poang delas ut for alla
kort pa poanglinjen, plus alla bonuspoang som fas med Remixkorten.
Laget med flest poang vinner.

ANDRA SPELALTERNATIV

Anvand Remixkorten till att variera hur Musikquizkampen spelas.

Klassisk

Spela Musikquizkampen utan Remixkort.

Favoritmix

Valj vilka sex Remixkort ni vill spela med.

Mashup
Valj sex bla och sex réda Remixkort och lagg dem i tva hogar. Dra ett kort fran
varje hog till varje runda och spela med bada reglerna samtidigt.

Underground-mix

Varje lag drar 3 bla och 3 réda Remixkort och valjer 4 kort som de vill be-
halla. Korten halls dolda for motstandarlaget. Lagen valjer sjalva nar de vill
anvanda sina kort, men man far bara spela ett kort per runda. Bada lagen
far garna spela ett kort i samma runda.

FA EN BREDARE SPELUPPLEVELSE

Pa musikquizkampen.dk hittar du ett urval av tillaggspaket som ger dig
annu fler musikaliska upplevelser i spelet.

] B“STA [T IKONISKA
SVENSKAHITSEN ROCKHITS
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52 BONUSKORT TILL MUSIKQUIZKANPER"

52 BONUSKORT TILL MUSIKQUIZKANPER® 52B0NUSKORT TILL MUSIKQUIZKANPER® 52B0NUSKORT TILL MUSIKQUIZKANPER®
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